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Objectifs pédagogiques

Compétences et activités langagiéres

ACTIVITE1 JE DECOUVRE LA THEMATIQUE

En préparation a cette séquence, inviter les apprenants a se
connecter sur Culturethéque (si disponible) ou ils pourront lire
plus de 300 bandes dessinées, dont certaines sont disponibles
dans une version bilingue et d’autres proposées avec une entrée
par niveau linguistique. Autrement les inciter a se rendre a

la médiathéque de ’Alliance francaise ou de 'Institut francais

la plus proche ou tout autre lieu ot ils pourront trouver des bandes
dessinées francophones.

» Apporter quelques BD en langue francaise et laisser
les apprenants les feuilleter.

@ Aimez-vous lire des bandes dessinées ? Quelles bandes
dessinées frangaises connaissez-vous ou avez-vous découvertes ?
Quels sont vos personnages préférés ?

Ces questions permettent d’activer le vocabulaire de 'activité 3.

Remue-méninge en comparant un roman et une BD :

@ Quelles sont les différences entre un roman et une BD ?
Introduire le vocabulaire spécifique de la BD (a adapter/simplifier
en fonction du niveau des apprenants — voir fiche lexique).


https://bdnf.bnf.fr/

EN GRAND GROUPE »

EN PETITS GROUPES »
DE20U3

SEPARER LA CLASSE »

EN SOUS-GROUPES DE 20U 3
APPRENANTS : CHAQUE
SOUS-GROUPE CREE CHOISI
LE GARGON OU LA FILLE
(VOIR FICHES EXEMPLES
PERSONNAGES).

EN PETITS GROUPES »
PUIS EN GROUPE CLASSE
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ACTIVITE 2 JE DECOUVRE LE PROJET

Expliquer les objectifs du projet aux apprenants :
il s’agit de créer une courte BD de 5 cases.

Donner la situation (premiére case) : c’est la rentrée a l’école.
L’éléve A est nouveau/nouvelle et rencontre ’éléve B.

Les apprenants créeront la suite de ’histoire.

» Ouvrir l'application BDnF et montrer un exemple de planche
(fiche exemple « A 'école »).

ACTIVITE 3 JE CREE MON PERSONNAGE

@ Ouvrez I'application BDnF, créez votre profil,
cliquez sur nouveau projet, donnez-lui un nom.
Les apprenants ont le choix entre : court/guidé/libre.

@ Choisissez le parcours guidé (en 5 étapes).

Désactiver l'aide dans le parcours guidé (trop compliqué
pour des apprenants A1). En haut a droite, appuyer
sur le curseur pour sélectionner «aide désactivée ».

Proposer aux apprenants de choisir une image dans la bibliothéque.

@ Cliquez sur «importer » et descendez pour trouver le personnage
« fille » ou gargon ». Choisissez une expression d'un personnage.

Les apprenants doivent ensuite remplir la fiche d’identité
d’un personnage et définir ses caractéristiques physiques
et sa personnalité.

» Distribuer la fiche outil

En préalable, faire un remue-méninge en petits groupes sur
la partie «aide pour remplir la fiche d’identité » avant de faire

une mise en commun en groupe-classe.

@ Remplissez la fiche d'identité du personnage, uniqguement pour
les items suivants : nom, age, sexe, d'ou vient-il, a quoi ressemble
ton personnage, attributs, go(ts et intéréts (ce qu'il aime...

/ce qu'il n'aime pas...), ses forces/ses faiblesses.


https://bdnf.bnf.fr/

» Au besoin, montrer en exemple les fiches personnages en annexe.

@ Téléchargez votre fiche personnage depuis I'application
et enregistrez-la dans I'application BDnF (icone maison).

Ces mémes fiches pourront alors étre réutilisées
pour d’autres projets.

» Imprimer les fiches.

Chaque groupe présente ensuite oralement son personnage
au reste de la classe.

enperitscrovpes »  ACTIVITE 4 JE CREE MON SCENARIO

Pour cette étape de conception, demander aux apprenants
de réfléchir a la structure de leur BD avec comme contrainte
d’inventer une histoire qui tient en 5 cases. Cette étape consiste

a visualiser la planche et détailler les étapes de I’histoire.

La contrainte des cing cases permet de canaliser
'imagination des apprenants.

ENPETITSGROUPES »  En préalable, faire remplir aux apprenants la partie «aide a
PUIS EN GROUPE CLASSE . . . :
’écriture des bulles » de la fiche outil d’abord en petits groupes

avant de faire une mise en commun en groupe-classe.

@ Imaginez votre histoire. Attention, elle devra se dérouler
sur exactement 5 cases.
Pour chaque case, décidez du décor et des personnages
présents et écrivez ensuite le texte : le dialogue entre
les personnages (les bulles) et les commentaires
(les cartouches narratifs).

Exemple : Case 1.
Lieu: la rue; personnage : Dan; cartouche : « Lundi 3 septembire,
devant ’école »; bulle : « Je déteste les rentrées. Je ne connais

personne. »

{BnF

FRANAIS

» Voir fiche outil — aide & ['criture
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@ Une fois cette étape finie, cliquez sur « étape suivante ».

I
\ s Pz
\ Les apprenants ne peuvent phls revenir a | etape
de conception apres avoir cliqué sur ce bouton.

ACTIVITES JE CREE MA PLANCHE

Apres lecture du scénario, faire importer depuis BDnF toutes

les images nécessaires a la réalisation de la planche (différentes
expressions et postures des personnages, décors et accessoires).
Les apprenants effectuent la mise en page dans l'application BDnF :

il s’agit de placer les différents éléments dans les cases.

Double-cliquer sur une case pour l'agrandir.

Commencer par le décor, puis les personnages,
les bulles et enfin le texte.

Il est possible de changer la taille et la police en haut.

ACTIVITE 6 J'EDITE MA BD

Inviter les apprenants a imprimer leurs productions.

@ Cliquez sur I'option « exporter la planche » et choisissez
I'option « naturel ».

Il est possible d’exporter les planches au format PDF,

\ / PNG ou vidéo pour faire une exposition virtuelle des
productions des apprenants ou les imprimer et les afficher
N dans la classe ou a la médiatheque.

Pour aller plus loin : rejoindre le groupe des utilisateurs
BDnF sur IF profs pour échanger vos utilisations de
'application et partager les productions des apprenants :
frifprofs.org/groupe/appli-bdnf-exploiter-bd-classe

( BnF VARIANTES
Ce projet peut étre réalisé en partant d’'une autre situation
%\NERT de communication : & la piscine, au parc, au magasin...
1S
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LA FABRIQUE A BD

une onomatopée

EXIQUE DE LA BD

LA CASE est une vignette contenant un dessin.
LE STRIP/LA BANDE est une suite de cases, disposées sur une ligne.

LA PLANCHE est un ensemble de cases, souvent disposées sur

plusieurs lignes.

LES BULLES OU PHYLACTERES sont des textes intégrés aux vignettes

destinés aux dialogues des personnages.

LE CARTOUCHE : encadré rectangulaire contenant des éléments
narratifs et descriptifs assumés par le narrateur, appelés

également commentaires.

UN ALBUM est un recueil de planches qui peuvent appartenir
a une méme série, 3 un méme auteur ou a un méme théme

(albums collectifs).
UNE SERIE st un ensemble d’albums du méme personnage.

UNE ONOMATOPEE : mot qui imite un son; les onomatopées

constituent le bruitage de la bande dessinée.

UN IDEOGRAMME : icone, symbole ou petit dessin exprimant

une pensée ou un sentiment.

VERSION SIMPLIFIEE POUR NIVEAU At :

une bulle
une planche

une case




LA FABRIQUE A BD

ICHE OUTIL

Adjectifs pour Adjectifs pour
les caractéristiques physiques les caractéristiques morales

AiDE A L'ECRITURE DES BULLES

Je liste avec la classe les noms dont je peux avoir besoin :

Je liste les verbes dont je peux avoir besoin :

Je liste les autres mots dont je peux avoir besoin :




Identite

FICHE PERSONNAGE

%’ Les attributs

Mechant

@ Goatsetintéréts
Ce qu'il aime.

Elle aime la musique.
Elle adore les livres et le badmington.

Ces centres d'intéréts et ses passions.

x Histoire

Décris son passé.

@ Personnalité

Ses forces.

Elle est intelligente.
Elle est sympa et elle aime rire.

‘.; Relation

Décris sa relation avec les autres personnages.

Nom

Nora

Age Sexe
@ans F

D'ou vient-il ?

Belgique

A quoi ressemble ton personnage ?

Elle est grande, elle a les cheveux roux et courts.
Elle a les yeux noirs.
Elle porte un tee-shirt vert.

Généreux

Ce qu'il n'aime pas.

Elle n’aime pas faire du yoga.
Elle n'aime pas le chocolat et la pollution.

Décris son évolution.

Ses faiblesses.

Créé avec l'application BDaF développée par la{BnF



FICHE PERSONNAGE

Identite
Nom
Dan
Age Sexe
?ans M

D'ou vient-il ?

Japon

A quoi ressemble ton personnage 7

Il est brun. Il a les cheveux courts.
Il porte un tee-shirt bleu.

@ Les attributs

Méchant

@ Goatsetintéréts
Ce qu'il aime. Ce qu'il n'aime pas.

Il aime lire des BDs et jouer au volley-ball. Il n‘aime pas les bonbons.
Il adore les animaux.

Ces centres d'intéréts et ses passions.

x Histoire

Décris son passé. Décris son évolution.

@ Personnalité

Ses forces. Ses faiblesses.
Il est gentil et généreux. Il est timide.
O :

aan Relation

Décris sa relation avec les autres personnages.

Créé avec l'application BDaF développée par la{BnF



Salut, je
m'appelle
Dan.

T L

Lundi 3 septembre, devant I'école.
Qu'est-ce
que tu
eux?

Je déteste les

rentrées. Je ne , ~ ! i
connais personne.

(392 o |
Q ;' e

)
s

Je suis nouveau, je suis
japonais. Je cherche la Ah super! Moi c'est
classe de francais. Nora. Je suis belge. Et

1id il

Viens, je vais te montrer
I'endroit le plus cool de
I'école!

On a vraiment le
temps?

Créé avec I'application BOAF développée par la{BnF



